Touze ( dieu du sexe et des plaisirs )





Greater god


AC : -2


Mouvement : 18"/36"


Points de vie : 215


# Attaques : 3/2


Dégats : chat à neuf queues : 1d10*9 +spécial


Attaque spéciale : oui


Défense spéciale : non


RM : 50% +spécial


Taille : Large


Alignement : CN


Symbole : Cercle constitué de deux corps en 69





Plan : astral


Clerc/Druide : 15ème  / 9ème 


Guerrier : non


Magic user / Illusioniste : 12ème / 20ème 


Moine / Barde : 14ème Barde


Voleur / Assasin : 10ème Voleur


Psioniques : classe VI


Force : 19   Intelligence : 25   Sagesse : 25   Dexterite : 25   Constitution : 25   Charisme : 25








Apparence : En général, Touze apparaît avec un pagne et rien d'autre, il est en permanence entouré de femmes et d'hommes d'une beauté saisissante.


Il aime les plaisirs, tous, le sexuel étant le plus répandu, il l'aime particulièrement.


Au toucher, il peut immobiliser ou tuer de plaisir n'importe quelle créature dotée d'un sexe sans J.S.


De plus, il suscite le désir chez toutes les créatures le voyant avec JS pour les créatures de statut supèrieur ou égal à celui de demi-dieu.





Sorts à volonté : charme personne, charm monster, amitié, changement d'apparence, changement de forme(shape change), glisse, hypnotisme, serviteur invisible, apparence altérée, bouche magique(modifiée), ténèbres/lumière continuelle, langues(modifié), haste, double illusoire, manoir somptueux de Mordenkainen, charme de masse, metamorphose universelle, rève . 


Ces sorts sont lançés comme un 20ème niveau.





Il suscite les rèves érotiques, il en est à l'origine.


Il lui arrive souvent de spontanément guérir les m.s.t des prostituées (5%).


Ses clercs doivent repandre le sexe ( et le plaisir ), partout.


Ils luttent contre les complexes, contre la fidélité, la monogamie.


Les prètres de Touze doivent avoir au moins 16 en charisme et une bonne constitution (>ou égale à 14 ).


Les prètres spécialistes obtiennent les pouvoirs de guérison des M.S.T, Inspirer le désir sexuel, fabrication des philtres d'amour au 12ème niveau.





Le chat à neuf queus qu'il possède a les effets suivants:


chacune des neufs lanières doit faire un jet de toucher. Si les lanières touchent, elles infligent chacune 1d10 points de dégats et on des effets dépandant de la lani
