SUIVANTS : 

Questions concernant le tirage

Le master, page 12 (si si, c’est celle la !)

JE CITE :

**********************************************

Clercs : 

Tirer pour chaque catégorie (Tous sont des hommes d’armes, niveau 0)

2-8
Cavalerie lourde, Armure de plate et bouclier ; lance, épée large et masse d’armes

3-12 Cavalerie moyenne, cotte de mailles et bouclier ; lance, fléau et épée courte

5-30 Cavalerie légère, cuir clouté et bouclier ; arbalète légère et épieu

5-20 Infanterie lourde, armure de plate feuilletée ; hache d’arme et épée longue

5-30
Infanterie lourde, cotte de mailles ; arme d’hast * et hachette

5-30 Infanterie lourde, broigne ; arbalète lourde et épée courte

10-60 Infanterie légère, hoqueton et bouclier ; massue et lance de fantassin

* Déterminez le ou les genres de manière aléatoire ou choisissez

**********************************************

Fin de citation

et c’est tout…

Remarque : 

Les suivants arrivent avec une chemise, un pantalon, et leurs sandales. OK. Je ne tiens pas compte du matériel cité.

Questions .

1) Ceux qui sont censés faire partie de la cavalerie, savent ils monter a cheval (monter, pas faire des acrobaties dessus …) ?

2) Il n’y a aucune indication sur le moyen de déterminer la race des suivants, j’ai bien les Tableaux : 

Tableau des suivants multiclassés d’un voleur (page 12)

Race des assassins (page 12)

   Dois je considérer qu’il n’y a que des humains ?     

oui     non

   Dois je utiliser un tableau, si oui lequel ?          

   Je propose un tableau de races :

   Humain : 01 - 90

   Demi-elfe : 91 – 94

   Elfe : 95 - 97

   Demi-orque : 98 – 99

   Tableau des Races peu probables : 00 

Tableau des races peu probables :

Petites gens : 1-10

Nain : 11 - 17

Kender : 21-22

Windfalk : 23

Gnome : 24 – 30

Retirer la race depuis le début : 31 - 99

Tableau des races carrément bizarres : 00

Tableau des races carrément bizarres

Alu-démon : 01 - 03

Succube : 04 – 06

Envoyé(e) de Touze : 07 – 12

Race des maîtres du temps (non déclaré) : 13

Dragon (jeune et con) : 14

Troll ou orque ou gobelin : 15 – 17

Retirer la race depuis le début : 18 - 100

Explications : Demi-elfe parce que je suis demi-elfe (J’ai un meilleur contact avec eux)

                      Elfe parce qu’il y a des houris elfes et que je ne cherche pas que des 

putasses grosses et vieilles avec une chatte comme la porte d’Aix.  



Demi-orque parce que je ne connaissais pas cette race de personnage



Pour le tableau des races peu probables, un résultat de 31 a 100 indique qu’il faut recommencer le tirage depuis le début



Windfalk : Ca, on sait jamais, ca donne une chance sur 10.000, mais bon… 



Maître du temps , Dragon: statistiquement une chance sur 1 million. Si je te sors ça, c’est que je triche…

3) Combien coûte la formation pour, à partir d’un niveau zéro, en faire un niveau 1 de

Guerrier :             P.O   Notes :

Voleur : 
P.O   Notes : 

Courtisan(e)
          P.O   Notes :

Houri(e)

    P.O   Notes :

4) Je pense que je vais tirer le caractère des personnages sur le tableau page 237

 Pour ce qui est de la moralité, j‘essayerai d’éviter les vertueuses vierges

5) les langues parlées : Je considère 

         le commun, 

         la langue de la race si race non humaine ,

         le langage d’alignement 

6) Alignement des suivants : 

   Touze accepte tous les alignements

   Je suis Chaotic neutre

   Et les suivants ?

7) Poids et taille  : tableau page 238

Pour l’âge, je considère qu’il sont tous jeunes (15 – 25 ans avec majorité de 17/18 ans)

8) Sexe : Quelle est la répartition des sexes ? (nb : j’ai fréquenté essentiellement des femmes)

Femmes :              %

Hommes :             %

9 ) Pour les ajustements –2 / +1 aux caractéristiques, c’est un peu confus : sur le papier, tu ne les veux pas, mais il me semble que tu étais d’accord a l’oral, qu’en est-il ?                         

Oui   (Ajustements)                   Non   (Pas d’ajustements)

Suivants Spéciaux : 

Domina : Courtisane niveau 5

Caractéristiques :

For 10

Int   11 +1 = 12

Sag  18

Dex  14 + 2 = 16

Con  11

Cha 15 + 2 = 17

PV : 6 + 6 + 6 + 3 + 3 = 24

Cynthia – 16 ans – la reine de la pipe : Houri / voleuse niveau 3 / 3

For 13

Int   15 +2 = 17

Sag  9

Dex  15 + 2 = 17

Con  13

Cha 16 + 2 = 18

PV : 6 + 5 + 3 = 14

Le Bourrin :  Guerrier niveau 4

For 17+1 = 18 -> 18-82 + 20% = 18-00

Int   12 - 2 = 10

Sag  13

Dex  14 

Con  14 +1 = 15

Cha 14

PV : 10 + 8 + 8 + 9 + 4 (Const) = 39

10) Le 4ème suivant a choisir : J’ai pensé à un voleur/illusionniste 3/3.     

                     Oui         Non      Autre

Ajustements : Intelligence + 2       Dext + 2 ?

For 12 – 2 = 10

Int   16 + 2 = 12

Sag  11

Dex  14 + 1 + 1 + 2 = 18

Con  13 – 2 = 11

Cha 18

PV : D6 : 6 + 6 + 5 

       D4 : 4 + 3 + 3

PV : 13,5   - > 14 ?

MONSTRES DANS LA ZONE

1) Tu es d’accord pour les géants du froid, de pierre et des collines

Y a-t-il des groupes/villages de géants trop gros pour que je doive faire le combat avec toi ?

Je pense pouvoir m’occuper des colonies comptant jusqu'à 3 géants adultes (familles) par :

   psi blast (3) : attaque préférentielle
   anneau des étoiles filantes (3 météores)

   tapis de vol

   autres sorts de clerc et mage

Combien y a-t-il de géants en tout dans ma zone ?  

Géants du froid : 

Géants de pierre : 

Géants des collines : 

Combien je peux en tuer sans le jouer (familles isolées)? :         

Combien me rapportent leurs peaux ?                              P.O

Tu préfères qu’on le joue ?     Oui       Non 

ELEMENTS DE STRATEGIE GUERRIERE

1) Incendie des forets : j’ai trouvé une idée : faire des zones sans arbres (pare feux) et les entretenir.

2) Je n’avais pas pensé que la réduction prolongée pourrait fonctionner sur les bâtiments. J’y réfléchis …

3) La réduction des rochers se fait au rythme de 1 par jour pendant 3 ans sur les 5 ans (répartis). Mes matinées (8h – 12 h) sont en général réservées à mes trucs perso, en l’occurrence, la ce sera la révision.

Je m’arrête de faire des stocks lorsque j’arrive à 1000 rochers de 25 – 33 mètres d’arête.

4) Est ce que la réduction de gros rochers et leur agrandissement dans la ville peut permettre de baisser les prix de construction en pierre, étant donné que l’extraction de la roche se fait sur place ?

5) Je me suis enlevé 400 PO pour la vingtaine de chiens pour les tests de polymorph other en dragon. Je leur fait un heal pour qu’ils soient plus fous

6) Glyphes de garde 

Comme promis, la description du Système de defcoms
Apparition : indique le nombre de glyphes déclenchés par une apparition dans la zone, comme une téléportation, ou un changement de plan vers le matériel primaire.

Déplacement : Nombre de glyphes traversés lors d’un déplacement de 3 m 

Les Defcom sont essentiellement dans mes retraites.

1 : La retraite souterraine principale que j’ai construite avec toi il y a quelques années. Les niveaux de defcom sont indiqués sur le plan

2 : Les retraites de téléportation (sous defcom 3 en général)

· 3 : Certaines zones particulières comme mes apparts au temple, ou la réserve de nourriture souterraine : Souvent sous defcom 1, voire 2 pour certaines.

DEFCOM  1
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Apparition : 1D3 – 1

Déplacement : 3D3

Protection : 1D100

   01 – 15 : Hold person or mammal

   16 – 30 : Feu

   31 – 45 : Electricité

   46 – 58 : Malédiction (inverse de délivrance de la malédiction)

   59 – 61 : Métal brûlant

   62 – 65 : Cécité (inverse guérison de la cécité)

   66 – 69 : Maladie (inverse de guérison des maladies)  

   70 – 85 : Mort simulée (catalepsie)

   86 – 100 : Soin des blessures graves inversé

DEFCOM 2
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Apparition : 1D4

Déplacement : 2D6 + 3

Effet : 1D100

01 – 15 : Neutralyse poison inversé

16 – 25 : Peur (inverse apaisement)

26 – 40 : Dissipation du mal

41 – 55 : Rappel a la vie inversé

56 – 65 : Soins critiques inversés

66 – 80 : Changement de plan vers

                 1D4 : 

                   1 : 333ème plan des abysses

                   2 : 4ème plan des enfers

                   3 : 7ème ciel

                   4 : Olympe

81 – 100 : Tirer table defcom 1 

DEFCOM 3
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Apparition : 1D6

Déplacement : 3D6 + 4

Effet : 1D100

01 – 25 : Heal inversé

26 – 32 : Changement de plan

                 1D3 : 



1 : Plan matériel négatif



2 : Plan élémentaire du feu



3 : plan quasi élémentaire de cendre

33 – 37 : Feu

38 – 43 : Fléau d’insectes

44 – 52 : Rappel a la vie inversé

53 – 60 : Neutralyse poison inversé

61 – 80 : Barrière de lames horizontale à une hauteur de 1D10 * 30 cm

81 – 88 : Mur d’épines

89 – 93 : Orientation inversée

94 – 95 : foudre

96 – 98 : Tirer sur Defcom 2

99 – 00 : Tirer sur Defcom 1

7) Retraite de téléportation : prix = 650 P.O la retraite.

Je fais 3 retraites de téléportation , toutes les 3 dans les montagnes rouges, à des endroits éloignés les uns des autres. 2 sont sur mon territoire.

 Je fais construire un puit d’accès, puis le fais reboucher après construction de la pièce.

CONSTRUITES

8) Programmes d’entraînement de base et avancé dont je t’ai parlé

Généralités : 

Rappel à la vie en cas d’accidents

Conditionnement mental contre la panique, la peur, le non contrôle de soi (pendant la durée du stage uniquement)

Amélioration des capacités de veille, observation, contrôle de la douleur par suggestion post – hypnotique (pendant la durée du stage uniquement)

Un formateur guerrier est nécessaire pour les phases d’apprentissage du combat dans les diverses situations proposées

Un encadrement de 2 ou 3 sergents est souhaitable (pour prendre le relais de temps en temps)

Conditions : 

Les participants doivent être volontaires

Le secret est demandé concernant l’enseignement reçu

60.000 PO le premier stage (max. 30 élèves) + les frais (composantes) avec un max. de 5000 PO

50000 PO le second stage (max. 30 élèves) + Les frais (composantes) avec un max. de 10000 PO + frais stoneskin

Déplacement sur les lieux du stage a vos frais (si fait par téléportation (5000 PO), cours théorique sur la téléportation gratuit)

Ces tarifs sont pour les personnes extérieures a mon groupe de suivants. Evidemment, c’est gratuit pour mes suivants.

Programme de base :

Durée : 3 mois

Période : été

Requis : vers fin de formation, 1er niveau si possible

Lieu : Montagnes rouges avec lac proche si possible

Programme : 

· Charmes magiques

Théorie + Pratique

Moyens de résister

· Attaques physiques magiques

Théorie + pratique pour sortilèges de bas niveau (Projectile magique, sommeil, etc..)

· Paralysies (de mage et de clerc)

Théorie + Pratique

Moyens de résister

· Milieu sous marin

Respiration aquatique : pratique

Combat en milieu sous-marin

· Milieu aérien

Maîtriser un vol (magique)

Combat en vol

Attaques spécifiques contre personnes en vol (rafale,…)

· Combat réel

Pratique contre monstres magiquement invoqués

SITUATION REELLE, plus aucun contrôle sur les monstres invoqués jusqu’à la fin du combat.

· Les soins magiques

Théorie

Pratique tout le long du stage

Apprentissage des compétences Premier soins et herboristerie pour les personnes intéressées 

· Les illusions

Théorie

Pratique : le « j’y crois pas »

Montrer aux autres l’illusion

· Agrandissement / réduction

Théorie

Pratique du combat dans les 2 situations

· Entraînement classique : marche, course, combat, équitation, survie.

Programme d’entraînement avancé :

Durée : 1 mois

Période : quelconque

Requis : 1er programme d’entraînement

Lieu : Quelconque

Programme : 

· L’observation magique

Théorie : moyens de la contrer

Pratique : sentir une observation

· L’invisibilité

Pratique : % de repérer une personne invisible

Marcher en groupes invisibles

· Etude de sorts spécifiques

Toile d’araignée

Peau de pierre (sur une personne)

Sortilèges de peur / Terreur

Silence

Vouivre de garde

Marche sur les eaux – équilibre en eaux mouvementées

Protection contre le feu

Protection contre la foudre

· Amélioration de la CA magiquement

Savoir lancer les sorts octroyés (octroi de sorts)

Sort de force

Métamorphose

Boule de feu, éclair, cône de froid

Rapidité (haste) pour les volontaires (après explication du vieillissement)

· Les objets magiques

Utiliser une arme magique

Ego des objets intelligents

Activer un objet

Parchemins de protection

Livres magiques

· Morts-vivants

Théorie

La pratique se fera dans le labyrinthe du père Noël

4) Les pièges magiques

· Les différents plans d’existence

Théorie

Pratique du déplacement et du combat sur etheral, astral (brièvement)

9) Compétences des suivants : Un niveau zéro possède – t – il des  points de compétence à utiliser ?                Oui        Non 

      Doit il être niveau 1 pour avoir ses points de compétence?       Oui      Non

10) Concernant le père Noël

5) Ai-je pu faire passer le labyrinthe a certains / tous de mes suivants ?    Oui    Non

Pour ce qui est de lui offrir la protection du temple (contre l’enfant qui tue les mages), Est-il disposé à se convertir a Touze ? Auquel cas la question ne se pose pas, et je fais tout pour le protéger .

Tout, ca veut dire : 

-   Dans le temple, Tout le temps, il ne sort pas d’une pièce. (Pièce au 1er étage de l’aile gauche, à l’origine, une des Chambres pour les clercs en formation, mais, il semble que les nouveaux clercs soient rares. Il y a donc beaucoup de chambres de libre)

-   Dimensions 10 m * 10 m * 4 m (100 m², ca devrait lui suffire…)

-   sous non détection

-   sous vision faussée

-   Sort d’interdiction avec mot de passe sur la pièce protégée.(ca me coûte 5000 P.O)

-   Sang de gorgone sur les murs de la pièce (dans un mortier en couche supplémentaire sur le mur) -> le fait de mettre du sang de gorgone sur des murs pose – t- il un problème religieux ?         Oui          Non

-   Prix pour  360 m²  de sang de gorgone (sol, plafond et murs latéraux) :               P.O

 Sinon, et après réflexion, Oui, je le protège même s’il ne se convertit pas.

      Par contre, je lui fait payer Les 5000 P.O du sort d’interdiction et le sang de gorgone.

Dans les 2 cas, je lui envoie de la compagnie pour qu’il ne s’embête pas trop (Cynthia, de temps en temps, d’autres suivantes ou suivants s’il désire).

11)  L’attaque de l’armée de gob/orques + 20 géants

Tu as l’air de considérer que je m’en suis bien sorti, OK, on fait pas les tirages et le détail…

Est-ce que j’ai pu récupérer de l’or, des possessions, des armes, des peaux de géants dans les rangs des victimes ennemies ?           Oui           Non

     Si oui, valeur Monétaires + valeur du matériel non magique? :                   PO


Description : 

    Si oui, objets magiques (épées +1 ,etc…) : 

LA CITE DES PLAISIRS

1) Prix d’une maison de base pas chère :   620     P.O

  en pierre, 6 m de haut, murs de 1 m d’épaisseur, Rez-de-chaussée + grenier, 2 escaliers,  toit en pente, périmètre 36 m (4 * 9 m) -> 81 m² + étage 81 m² = 162 m²

Ca fait une maison assez grande.

J’attire ton attention sur le fait que les maisons que je fais construire sont en Pierre, et les murs font 1 m d’épaisseur (utile pour les bombardements de la ville par balliste ou autres, et incendies).

2) Mes Auberges

Etant donné l’affluence attendue pendant les périodes de fête, je fait construire des auberges. Je propose 30% des bénéfices comme paiement aux personnes désirant prendre en charge une de mes auberges.

Je fournis l’or pour le fond de commerce. (de quoi acheter une dizaine de tonneaux de bière, de vin, et autres, la nourriture pour 20 personnes pendant une semaine, le temps d’être réapprovisionné)

Je compte créer 10 auberges.

3 niveau moyen

3 niveau bon

4 niveau luxe

3) Finalement, en reconsultant les plans, il semble que le rez-de-chaussée de l’aile droite soit destiné à être mon appart. Je n’aurai donc pas besoin de récupérer un bâtiment extérieur.

Protections mises en place : Chambre sous defcom 1 non activé. Mot de déclenchement des protections Zouzoubida. + bouche magique qui, sur prononciation de Zouzoubida, dit « protections activées »

3) Souterrains / caves de stockage : Prix :   5074 P.O

J’y stocke de la nourriture préservée et réduite dans des container en bois bien fermés et entourés par les protections classiques contre l’eau (Tissus avec cire, paraffine, etc.). Les souterrains peuvent être emplis d’eau, les caisses doivent être suffisamment hermétiques pour empêcher l’eau de rentrer pendant plusieurs années.

                   CONSTRUIT

6) Tour protégée (anciennement pour les psis). 

Dimensions : 12 m diam, 9 m haut , 2,1 m épaisseur

Prix : 1600 PO

Surface a protéger contre la pénétration avec du sang de gorgone :    566  m²

Le sang est mélangé au mortier pour une protection permanente.

Prix du sang de gorgone     :                        P.O

7) Les constructions dans la ville

Elles sont faites avec le budget de la ville, les impôts, les participations des citoyens aux constructions, etc.   Ca fait partie de ces « millions » de PO qui tournent chaque année dans le budget de la ville.

Dans l’ordre, est ce que ces constructions ont pu être faites ?

dans l’ordre de priorité

· Enceinte 1,5 km de long (6m de haut) pour ville de Diamètre 500 m (50.000 PO) 

D’après mes calculs et un plan de ville pris au hasard dans ‘l’aventure dans les royaumes oubliés, page 76, Arabel’, Une enceinte entourant une ville de diamètre 500 m coûte 50.000 PO et peut abriter 25.000 personnes.

Combien ai –je d’habitants, combien est ce que je peux en attendre dans les 10 prochaines années.

Nombre d’habitants actuels ?  :                

Nombre d’habitants potentiels dans 10 ans ?  : 

Je partirai sur une base de 2 PO par habitant pour ce qui est de l’enceinte.

L’enceinte est adossée au lac sur un coté

Fait au bout de 3 ans (temps passé depuis la construction du temple) ?     Oui           Non

· Douve (12.500 PO) pour la même taille

-> 0,5 PO par habitant pour la douve

Fait au bout de 3 ans  ?                 Oui           Non

· Barbacane (4.000 PO), pont-levis (400 PO), Herse (500 PO)

         Il y a une seule entrée a l’ouest de la ville. La barbacane protège l’entrée 

Fait au bout de 3 ans  ?                 Oui           Non

· Ecole publique. Construction de 3 écoles : 3 * 25.000 PO = 75.000 PO

Fait au bout de 3 ans  ?                 Oui           Non

· Réseau d’égouts (35.000 P.O)

Fait au bout de 3 ans  ?                 Oui           Non

Frais de fonctionnement : 

· les frais normaux : entretien, solde des gardes, etc… JE PENSE QUE C’EST LA PLUS GROSSE PARTIE DU BUDGET

· 3 Classes de 15 élèves.

3 * 2.500 PO de coûts d’enseignement par an

· Equipe d’expert : 28.900      P.O   + 5.000 PO la première année

Travaillent pour la cité des plaisirs sous mon autorité

5 * Fabriquant d’armes : 6000 PO par an



fabriquent essentiellement des flèches

                     épées, masses pour la garde et mes suivants


5 * Armurier : 6000 PO par an



Création/réparation des armures, essentiellement des plates

          Expert en gisements/mines : 1.200 PO / an

 
Expert financier / intendant :  14.400 PO / an

Je me base sur le coût d’un intendant/gouverneur de forteresse.
200 PO par niveau et par mois. J’en cherche un de 6ème niveau. 


Est ce que je le trouve ?               Oui             Non          Autre


Expert agriculture : 1.200 PO / an


Gère les types de plantations selon les terrains. Est chargé de faire en sorte que la 
production agricole soit bonne. 

Je le charge aussi de s’occuper de mettre en place des plantations de tabac, cannabis, champignons hallucinogènes et autres herbes utilisées en herboristerie et dans les fêtes. Il peut demander l’aide d’un herboriste au début pour savoir quoi planter. Budget pour l’herboriste : 5.000 PO

8) Présence de mines dans mon domaine (Partie montagnes rouges)

Un expert en recherche des gisements fait partie de l’équipe d’experts. C’est lui qui s’occupe de chercher les éventuelles mines.

Y a t il une ou plusieurs mines de :

Or :      
Oui           Non

Platine :  
Oui           Non

Argent :    
Oui           Non

fer :      
Oui           Non

9) Zinc :      
Oui           Non

10) Mythril : 
Oui
      Non

soufre :      
Oui           Non

Cristaux :  
Oui           Non

Quartz :  
Oui           Non

Diamant :  
Oui           Non

Charbon :  
Oui           Non

Autres : 

11) Je laisse tomber le servage de 10 ans avec autonomie. Je met en place un système féodal classique. Pour se développer rapidement, je propose une baisse de 30% des impôts aux paysans pendant les 3 premières années.

12) Voyage en Frique pour stocks de nourriture : Je laisse tomber pour l’instant, je ne peux pas m’absenter pendant 2 mois pour l’aller retour, j’ai trop de choses a faire.

   A moins que la téléportation à l’époque, est possible. Dans ce cas las, c’est une autre affaire.

A cette époque, la téléportation en frique avec la discipline de téléportation PSI fonctionne-t-elle ?           Oui            Non

9) Tour de téléportation : 600 PO  CONSTRUITE

C’est une tour ronde 6m de diamètre, 6 mètres de haut, avec 2 m de haut de bottes de paille au sol et un escalier sur un coté qui monte sur le toit.

Quand je me téléporte dans ma ville c’est souvent la que j’arrive. Si c’est trop haut, je tombe de 3 mètres (sauf si j’ai le temps d’activer équilibre corporel psi), si c’est trop bas, je tombe de 1 mètre sur de la paille

CULTE DE TOUZE

1) Objets du Culte

Idée : 

L’idée est simple. Il y a des rituels permettant de créer l’autel, le bénitier, et de sacraliser les différentes parties d’un temple. Ces endroits sacralisées, du fait de la présence de la divinité en ces lieux, acquièrent des pouvoirs spécifiques, de défense ou autres.

Il s’agit de « sacraliser » des objets fixes dans le temple, statues, plafond, murs,  Saint des saints, absidioles, etc.… une chaise destinée aux fidèles ne peut pas être sacralisée, du fait qu’elle n’est pas assez liée  à la divinité.

Tout ce qui est sacralisé dans le temple peut être bénéficiaire d’un rituel spécial pour lui insuffler des pouvoirs magiques supérieurs, comme pour l’autel et le bénitier.

Des détails suivent…

Préparation :

Construction de l’objet a enchanter.

Méditation, encens, prières, divers pendant 1 a 5 semaines. C’est le haut prêtre du temple qui fait cette préparation.

Prix de ces opérations = le quart du prix normal pour un objet magique de même puissance. 

Enchantement

Ces objets demandent une cérémonie spéciale avec lancement du sort ceremony.

L’enchantement se fait au cours d’une cérémonie spéciale, qui se passe autour de l’objet.

Les prières pour ‘enchanter’ l’objet doivent être faites par le prêtre ET des fidèles au cours de grandes cérémonies.

Avantages par rapport a un enchantement d’objet normal :

Le prix d’un objet est le même que celui du même objet créé par les moyens conventionnels , mais divisé par 4.

La puissance de l’objet peut être plus grande que si c’était fait de manière conventionnelle

Inconvénients :

Les objets créés doivent être fortement liés à la divinité (pas de masse +2, ou d’effet de lumière pour un culte lié au plaisir, ni même d’effet de soins des blessures (sauf si c’est soins des flagellations))

Le résultat est variable et peut s’éloigner sensiblement des effets désirés à l’origine, selon la façon de voir de la divinité.

Si le temple est désacralisé, les objets perdent tout pouvoir.

N’affectent en bien que les croyants, en mal que les ennemis

Les effets ne fonctionnent que dans le temple et dans ses environs immédiats

Les objets du culte de Touze

Exemple : Le Bassin

Pouvoirs originels : 

      Nettoie, eau toujours pure

     Régénère la capacité sexuelle (contre les irritations et la fatigue)

     3 fioles d’eau bénite doivent être mises dedans chaque semaine pour maintenir le pouvoir

Ca, c’est l’idée de base. Ca ne sert à rien de plus détailler, la divinité (le MJ) décide des effets autres.

Le prix pour créer un tel objet comme un objet magique normal (non désacralisable, etc…) serait, mettons, de :

       Construction du bassin avec sculptures : 200.000 PO

       Encens, prières, sacrifices : 100.000 PO

       Organisation de partouzes a l’intérieur du bassin  : gratuit (pour moi)

Pour un total de 300.000 PO

Le prix est divisé par 4 donc ca coûte 75.000 PO

Résultat : un bassin.

Note : C’est en général assez simple comme préparation.

Tu peux ajouter comme obligation de lancer un sort de « purification de l’eau » et « d’orgasme 1 »  une fois par semaine.

Et, par exemple, l’obligation que le rapport se passe du début jusqu’à la fin dans le bassin pour que ca marche.

Et puis aussi, que pour maintenir le niveau du bassin contre l’évaporation, il ne faut ajouter dedans que de l’eau créée par ‘Création d’eau’

Tu peux aussi décider qu’au moins une messe ou autre cérémonie est nécessaire chaque jour pour que le bassin garde ses pouvoirs. Sinon, Il faut une semaine de messes pour que ca remarche…

Tu peux aussi décider que le bassin soigne les MST quand on reste au moins une heure dedans.

Etc.…

Es-tu d’accord avec l’idée            Oui              Non

Les objets du culte de touze


Statue de Touze

 

Permanent



Augmente le désir et le plaisir sexuel des croyants



z.effet : le Temple


Estimation du prix :  (déjà divisé par 4)

Statue : 30.000 PO

Encens, divers : 6.000 PO


Portique d’entrée



Au Passage, guérit toutes les MST (croyants)



MST = maladie attrapée en baisant ou en faisant un truc fortement lié au plaisir (i.e. la peste si elle a été attrapée en baisant)


Estimation du prix :  (déjà divisé par 4)

Portique sculpté : 20.000 PO

Encens, divers : 4.000 PO


2 anneaux connectés (30 cm de diamètre)



Au toucher, contraception (pas avortement), la cible ne peut pas tomber enceinte pendant quelques jours


Estimation du prix :  (déjà divisé par 4)

Anneaux en platine, or et argent : 15.000 PO

Encens, divers : 3.000 PO


Bloc de marbre noir (dans la crypte)



Avortement propre jusqu'à 3 mois de grossesse (après non)



Utilisation : se coucher dessus pendant 8 heures.


Estimation du prix :  (déjà divisé par 4)

Statue : 25.000 PO

Encens, divers : 5.000 PO

NB. Attention aux excès, ne fonctionne pas pour avorter la sœur de muad-dib, la mère bene-gesserit qui a plein de pouvoirs déjà à l’état de fœtus, ou la reine des orages (Ténébreuse), ou les bébés a moitié immortels, ou tous les bébés bizarres qu’on peut trouver dans la littérature.


Bassin



Nettoie, eau toujours pure



Régénère la capacité sexuelle (contre les irritations et la fatigue)



3 fioles d’eau bénite doivent être mises dedans chaque semaine pour maintenir le pouvoir


Estimation du prix :  (déjà divisé par 4)

Bassin : 60.000 PO

Encens, divers, eau : 12.000 PO

Tes Remarques et notes : 

1) Invocation d’une mignonne de Touze.

Si si, j’insiste… Je vais sur l’astral dans le domaine de Touze pour lui demander l’aide d’une mignonne pour me former et former mes suivants au sexe pendant quelques années.

Choix multiple : cocher la / les case(s) correspondante(s)

C’est à jouer     

C’est non de toutes façons     

Espèce de bourrin, je te vois venir…

L’astral, c’est beaucoup trop dangereux

On verra ensemble

Ok, tu l’as, prend les caracs

             

D’un solar




D’un planetar




D’un deva




D’un minion (a définir comme les minions classiques)

 


Autre…

M’en fout

NON

OUI

Tu peux toujours gratter pour qu’elle t’accompagne en aventure

Qu’est ce que tu lui demande exactement à Touze ?

Et comment tu la ferais venir sur le matériel primaire, ta mignonne ?

C’est juste pour la formation, ou tu comptes la montrer à tout le monde ?

Faut voir

Autre : 

2) Jours de fête :

J’instaure les fêtes suivantes : 

    Sainte Nitouche : 1er jour de l’été

Première sortie des jeunes filles en fleur et des jeunes garçons(13-15 ans). Défilé dans la ville avec couronnes de fleurs et jolies robes pour les filles et beaux habits pour les garçons 

 A la fin du défilé, Les filles prennent par la main le jeune garçon de leur choix. les jeunes couples s’éparpillent dans la ville et doivent rester ensembles et eux seuls jusqu’à la tombée du soleil. 

   Je pense que la majorité échangera juste quelques bisous, mais c’est mignon.

Réunion générale et festin avec les jeunes gens mis a l’honneur en début de soirée.

    La fête du cercle d’été : Au milieu de l’été. 

       C’est la principale fête de l’année. La plus importante, la plus symbolique. Tout le monde porte des masques, Tous les rapports sont autorisés entre n’importe qui. Pendant une nuit entière, c’est la liberté sexuelle totale,  Tout est autorisé, les jeunes filles peuvent se faire déflorer sans peur de leurs parents(si elles ne l’ont pas fait pendant la Sainte nitouche). Il y a des références a ce genre de fêtes dans la littérature. C’est du même style.

Il y a un/une ELU. Il/elle est choisi par Touze parmi les participants au rituel. Il/elle est, à la fin du rituel, possédé(e) par Touze, et devient pour la nuit le centre de la fête. Ceux qui sont autours de cet élu(e) sont excités sexuellement, L’élu(e) fait l’amour partout et à tout le monde, donnant un plaisir très supérieur à la normale à tous ceux avec qui il/elle fait l’amour. C’est rarement un clerc, le plus souvent une personne désireuse (consciemment ou inconsciemment) d’être choisie. C’est le noyau de l’ambiance. C’est le moment ou Touze se révèle aux mortels.

Touze peut décider de ne pas posséder quelqu’un si la foi des fidèles du temple n’est pas suffisante(ou pour toute autre raison qu’un dieu peut avoir…).

 Fête du raisin : Fin Septembre, pendant les vendanges :. Beuveries et sexe a gogo.

          Les femmes écrasent le raisin nues dans les bacs puis font l’amour avec l’homme de leur choix autour du bac des qu’elles en sortent. Il y a en général beaucoup d’hommes autour des bacs. Il est de coutume pour l’homme de faire un beau cadeau à la femme qui l’a choisi. Etre choisi apporte la prospérité pour l’année à l’homme .

        On a pu observer que certaines femmes font l’amour entre elles dans les bacs, l’excitation du moment, sans doute…

        NB. Je pense que ca peut faire augmenter le cours du vin venant de chez moi.

        ReNB : Le vin de messe vient de ces bacs.

   Fête des morts : Fin de l’année ou 28 février (a l’époque, le mois de février était le dernier mois de l’année, c’est pour ca qu’il n’a que 28/29 jours). 

     On prie pour les morts, etc.…

Je me réserve 1 ou 2 autres fêtes à définir plus tard.

5) Tour des religions

Je peut participer à sa reconstruction a raison de 5.000 PO (si certains désirent la reconstruire)


Ok ? :            Oui           Non 

C’est important pour cassius parce que le culte de touze est un nouveau culte, et que j’aimerais éviter d’avoir trop d’ennemis des le début. Vive la communication !

CASSIUS PERSO

1) Les 31 livres de sort de la liche. C’est un mage de petit laurent qui s’en occupe.

On a trouvé une solution pour les déprotéger : (c’était coquille anti-magie, enlever les fermetures des livres , les mettre au feu, et attendre qu’elles brûlent). 

     Nombre de sorts de niveau : 

1 : 


2 :


3 : 



4 :


5 :


6 :


7 :


8 :


9 :

Je peux les tirer au hasard dans la liste des sorts de 1ere édition si tu veux.

Dis moi juste si j’utilise le player ou l’arcana (ou tome of magic, etc…).

Y a t il des sorts nouveaux  ?            Oui              Non

Si oui, lesquels

2) Ténébreuse. Je n’ai pas noté qui m’en a parlé. Je demande donc à un sage la note pour le changement de plan. Budget 30.000 PO

Est ce que je trouve un sage spécialisé dans les autres plans     Oui        Non

Est-ce que ce budget est suffisant ?              Oui          Non

     J’ai la note du diapason ?          Oui         Non

Selon les informations qu’il peut me donner sur Ténébreuse avec ce budget, je verrais si je fais approfondir les recherches ou pas.

N.B : A terme, et SI j’apprend que le simple fait d’aller sur Ténébreuse éveille les psi, alors j’emmènerai 12 de mes suivants faire un tour là-bas. Je les appellerai les Douze et ils seront ma garde ‘prétorienne’ . En faire plus serait attirer les foudres de pleins de trucs puissants, et ça, je ne le veux absolument pas.

RE.NB : A priori, pour l’instant, mon intérêt est purement personnel. Je me dis qu’il y a peut-être moyen d’apprendre 2/3 trucs pour utiliser encore mieux les psis. 

DIVERS

1) On avait joué un scenar avec Guillaume, le perso de denis, et je jouais un dragon d’argent…

Te rappelles tu ? 

Le dragon (moi) avait une compétence extrêmement développée en Médecine, a tel point que guillaume semblait très intéressé par des cours. Maintenant qu’il est rangé, et qu’il ne prends plus le risque de tourner mal, Le dragon devrait aller le voir pour lui enseigner 2/3 trucs sur la médecine. En tous cas, c’était prévu comme ca.

2) As tu trouvé des fautes d’accents ?  (   
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