DONNEES STRATEGIQUES

Equipement :

· 3 arcs longs par soldat dont un de très bonne qualité (cf Armées de Gengis Khan)

200 PO par soldat

3 carquois grands de 36 flèches par soldat (les pointes des flèches sont trempées)

· Achat de 500 arbalètes lourdes : 10.000 PO 

· 20000 Carreaux lourds d’arbalete : 2000 PO

· Machines de guerre

20 Trébuchets : 20 * 500  = 10.000 PO

Projectiles : Rochers formes diverses (non taillés)

20 Catapultes lourdes : 20 * 200  = 4000 PO

Projectiles : Rochers formes diverses (non taillés)

20 Catapultes légère : 20 * 150 = 3000 PO

Projectiles : Rochers formes diverses (non taillés)

En stock :

Projectiles prêts : 50.000 Rochers

50 Gros rochers(30 m * 30 m * 30 m) pouvant fournir 50.000 projectiles chacun, mais non découpés

La cadence de tir autorise, avec ce nombre d’engins de siège, à tirer plus de 21.000 projectiles par jour

Le projectile est de dimension approximative de 30 cm a 60 cm de diamètre et de forme pouvant être irrégulière (on peut envoyer un peu n’importe quoi comme des animaux morts, etc., donc les rochers peuvent être taillés très grossièrement). De plus, J’amène directement sur place des rochers de 30m*30m*30m réduits pour éviter les problèmes de transport.

   Combien ca coûte pour faire casser ces énormes rochers et créer des projectiles grossiers? 

   

:   Gratuit 



:                           PO pour 10.OOO projectiles 


Si ca coûte cher, il est possible de le faire faire comme peine de forçat par les prisonniers (voleurs, bandits (sous un préau, et convenablement nourris et fournis en eau, quand même, on est pas des bêtes … ). Accessible aux volontaires uniquement, et chaque jour de taille efficace enlève un jour à la peine.

Eventuellement, ca sera en fonction du nombre de projectiles créés, selon le rythme de production.

20 Pièges a bélier 20 * 20 = 400 PO

C’est des crochets qu’on fait descendre le long de la muraille pour accrocher les béliers (et truies) et les remonter en haut des remparts

PAS de Balistes : (à 10 PA le projectile, C’est beaucoup trop cher à l’usage pour les sièges qui durent)

N.B : une baliste, ca ressemble a une grosse arbalète avec des gros carreaux

NB : Y a-t-il un moyen de faire fabriquer des projectiles de baliste pour beaucoup moins cher ? 



Oui 



Non

· Autre utilisation des rochers réduits : les aligner, les souder par façonnage de la pierre (alors qu’ils sont encore réduits), les tailler avec précision, puis, après les avoir alignés en longueur, les agrandir pour créer un mur d’enceinte. Les escaliers d’accès, les merlons et créneaux, etc.… devront être ajustés, retaillés sur l’enceinte après agrandissement. (a cause de la précision, difficile a obtenir sur la version réduite).

Objectif : Pouvoir rapidement et facilement créer un mur d’enceinte correct autour de la ville (parce que ces murs de 6 m de haut, c’est a chier, c’est bien une vision d’américains…).

Caractéristiques : Hauteur 100m, Largeur 60 m , Longueur 3 km

Temps estimé pour les réductions des rochers, et la préparation grossière de l’enceinte (600 rochers 33m d’arête) : 2 ans

Taille de précision : 3 mois pour un tailleur de pierre expert  ( 100 PO par mois )

· Autre utilisation du sortilège de réduction :  Créer 2 ou 3 petits murs d’enceinte, avec créneaux et archères pour bloquer correctement les cols, ou passages difficiles dans la passe des papillons.  Ces murs doivent pouvoir être mis en place très rapidement si on décide de bloquer le passage à cet endroit. La forme de ces murs doit être adaptée au passage.


Je pense les faire construire directement sur place, sur les lieux concernés dans la passe des papillons, aux tarifs normaux, puis  les réduire une fois construits.

Combien y a-t-il de tels passages dans la passe des papillons .

Passages parfaits pour être bloqués 


Pas de point plus haut (sommet d’un col, etc…)


Et Contournement impossible ou perte de 95 % des hommes dans la tentative


Et Forte pente montante pour y accéder


Et Peu d’endroits ou se cacher (rochers, recoins)


Et Terrain à progression difficile (roches aux arêtes tranchantes, etc…)


Et Etroitesse du passage (les attaquants peuvent passer de 1 par 1  jusqu’à 4 par 4 au maximum)


Et Bonne visibilité sur les forces ennemies au loin et les environs ( pour détecter les contournements)

      Nombre de Passages Parfaits : 

Passages Bons pour être bloqués


5 parmi les 7 avantages plus haut

      Nombre de Passages Bons : 

Passages intéressants pour être bloqués


3 parmi les 7 avantages plus haut

      Nombre de Passages Intéressants : 

· Alambics / Distillerie

Si une personne désire installer une distillerie, je l’aide financièrement.

Objectif s : Assurer les besoins en eau de vie de la ville


     Stocks d’esthers (les vapeurs d’alcool qui sortent entre 38 et 40 degrés, qui puent, et sont toxiques a boire, et qui servent en général au tamponnage des chevaux) pour usage militaire ultérieur.

L’INFORMATION

· J’ai un rapport quotidien par le chef de la garde sur ce qui se passe dans ma ville.

· LA CITE DES PLAISIRS

· Concours

J’organise une fois par an, pendant l’été, un concours.

Au programme

Joutes,

Concours de tir a l’arc (à pied et a cheval),

Concours de tir à la fronde,

Concours de tir par équipe avec engins de siège (cible immobiles a diverses distances),

Combat armé (épées émoussées, masses entourées de chiffons, etc…)

Combat corps a corps désarmé,

Jeux d’équilibre sur le lac,

Courses de vitesse à pied,

Courses à cheval.

Faible prix de participation, Tout l’argent des inscriptions + un bonus payé par la ville va au vainqueur de l’épreuve.

· Plan EPIMAL
C’est le plan Epidémies/ Maladies

1 fois par an, les cloches de la ville sonnent et la garde va dans la ville pour crier que le plan Epimal est actif.

Tout le monde sort de chez soi et se réunit sur la plaine

Chacun est seul et à 20 metres des autres

Les enfants peuvent rester avec leur pere ou leur mere

Je passe en vol (sur tapis volant) en true seeing pour voir qui est malade.

Pour les malades, je leur envoie un petit bout de papier avec un sceau du serpent Sépia.

Ils le lisent et se laissent toucher

Ca me laisse le temps de soigner tout le monde…

Il y a 3 campements sur la plaine pendant toute la durée du plan Epimal :


Le campement des malades (en fait ils sont répartis sur la plaine, figés dans leur sceau du serpent sepia)


Le campement des gens sains (soignés ou non atteints), campement normal


Le campement des nettoyeurs. Ce sont les volontaires qui nettoient la ville de fond en comble. Ils sont bien payés pour ca, et portent un masque, ne doivent pas avoir de blessures, etc…

Je demande les conseils du médecin qui a donné des membres argentés aux groupe des bas-niveaux (ils m’en ont parlé) pour : 


L’organisation des camps


Une appréciation de l’efficacité du plan


Des conseils pour faire passer des notions d’hygiène aux habitants


La mise en place des hôpitaux de plaine (pour les épidémies normales)


Eventuellement, la formation d’infirmières.

Je crée des petits bouts de papier avec des sceau du serpent sepia dessus en grande quantité, réglés pour durer de 1D4  à  12 + 1D4 jours.

CULTE DE TOUZE

Eléments philosophiques du  culte de Touze

1 : Le culte de Touze est le culte du plaisir, tous les plaisirs. Le plaisir sexuel étant le plus intense, c’est l’orientation majeure du culte. 

2 : Un grand principe est que le plaisir doit être partagé. Avoir du plaisir, quelle que soit sa nature, aux dépens d’une ou plusieurs autres personnes, est mal.

Le viol, c’est mal,

Les insultes , c’est pas bien,

Frapper quelqu’un, c’est mal

La torture est le summum du mal pour le culte de Touze, plus que la mort. 

Pendre quelqu’un est compréhensible, tuer sur un champ de bataille peut arriver, mais torturer volontairement une personne en y prenant qui plus est du plaisir, est profondément maléfique.

La torture mentale est une forme non moins grave de torture, puisqu’elle éloigne la victime de la notion même de plaisir et de détente.

La torture est punie de la mise a mort.

3 : Une ville pauvre, ou les gens souffrent de la faim, est une offense a Touze. Chacun doit pouvoir manger au moins a sa faim. Mourir de faim est horrible.

La maladie, les blessures, si elles font souffrir, sont a éviter. Le croyant doit lutter contre ces fléaux, pour lui-même et pour les autres.

Une personne mourante, mais ne souffrant pas, ne pose pas de problèmes au croyant. (mais c’est cool de l’aider).

4 : Le mariage existe. C’est une union symbolique célébrée assez rapidement, pas de discours longs et ennuyeux. Les époux se jurent aide, soutien, partage des taches quotidiennes (élever les enfants, nourrir la famille), amour, et non-violence.

La fidélité forcée, la jalousie, l’esprit de possession de l’autre sont des dangers qu’il faut éviter. Chacun est libre de l’utilisation de son corps, et du plaisir qu’il peut en retirer. Si l’amour n’existe plus, il faut se séparer. Les époux séparés peuvent continuer à vivre ensemble s’ils le désirent (pour les enfants par exemple), mais leur cœur est libre. 

Il est conseillé aux jeunes époux de faire l’amour aussi souvent que possible. Si ce n’est pas le cas, chacun peut venir au temple pour conseils.

Il est aussi conseillé aux jeunes époux de venir régulièrement aux soirées de sexe en groupe après la messe, ce pour tuer dans l’œuf tout sentiment de possession de l’autre.

5 : Sexualité des enfants . Pourquoi pas. La sexualité s’éveille plus ou moins tôt chez les adolescents. Il n’est pas interdit de les aider à s’éveiller à la sexualité. Cependant, ce doit être fait par une personne expérimentée,  et sous contrôle d’une personne du temple, après longue discussion avec l’initiateur/trice. 

Le principe de partage du plaisir doit être respecté absolument dans le sens ou l’adolescent(e) doit être le centre d’attention absolu de l’éveil sexuel. 

Toute pratique assimilable à de l’abus sexuel sur un enfant est très fortement condamnable (mise a mort). 

L’adolescent doit désirer être initié, et doit librement le demander en privé pendant l’entretien au temple. La décision finale d’accorder ou non l’initiation est décidée par le temple . (entre nous, un sort d’ESP est utilisé pour connaître le véritable désir de l’adolescent).

Age : Il n’y a pas de règles, mais il est en général considéré qu’un enfant avant l’âge de 9 ans n’est pas prêt. 

A partir de 14 ans, l’enfant est considéré comme sexuellement mature, et est libre de se faire initier par la personne de son choix sans l’autorisation du temple.

6 : Les suivants et clercs

Les suivants et clercs ont pour objectif de répandre la parole de Touze et le plaisir. Ils sont orientés vers le DON du plaisir, autrement dit, c’est le plaisir qu’ils donnent qui est leur récompense.  Tel cassius qui a fait l’amour à toutes les femmes vieilles d’un village, ce n’est pas le plaisir égoïste qu’on retire d’une relation qui élève l’âme, c’est la plaisir avant tout donné, partagé en second lieu 

7 : Laxisme, fainéantise, paresse.

La recherche du plaisir est une recherche active. Elle ne passe pas par la paresse.  Il faut être actif pour connaître un plaisir de qualité. Un verre d’eau ne donne jamais autant de plaisir qu’à celui qui vient de traverser le désert.

8 : Le manque de plaisir librement accepté est une préparation au plaisir. Il sensibilise au plaisir, et décuple les sensations (essayez de ne pas faire l’amour pendant 1 semaine, vous verrez…). Attention cependant à ne pas aller trop loin dans ce manque. 

Exemple, partir en guerre loin de chez soi. Au retour, c’est super !

9 : la zoophilie est acceptable, tant qu’elle respecte le principe de partage du plaisir. Remarque : une poule est trop étroite pour un homme. On ne se fait PAS les poules (ou les hamsters).

Une chèvre, ou une vache, ou une chienne sont acceptables.

10 : Le sado-maso doit être pratiqué par des personnes expérimentées et habilitées par le temple.

11 : Le plaisir doit être sans conséquences néfastes. 

A cet effet, le culte fait les choses suivantes :

Soin gratuit des maladies attrapées pendant l’acte sexuel.

Contraception / Avortement 

Masques dissimulant l’identité des participants aux orgies désirant conserver leur anonymat

Le Culte lutte contre l’idée répandue que chaque instant de plaisir se paye d’une manière ou d’une autre

12 : Prostituées

Elles sont sacrées. 

La garde les défend. 

Le temple est le seul proxénète.

La mise en place de maisons du plaisir est assistée par le temple qui garde un œil sur ce qui se passe a l’intérieur.

