Régénération psionique (Clerc)
niv : 3

Ecole : Nécromancie 

Sphère : Necromantique

Portée : 0

Eléments : V, S, M

Durée : jusqu’à remplissage

Temps d'incantation : 3 

Zone d'effet : Le lanceur de sort

Jet de Sauvegarde : aucun

Ce sort permet de récupérer les points psi au rythme de 1point par round jusqu’à ce que le bénéficiaire soit plein (ca remplira d'abord le plus faible des scores d'att ou de def). Si le bénéficiaire utilise des points psi en cours de régénération, ils seront régénérés eux aussi. A l’extrême, Ce sort peut durer toute une journée, voire plus si l'utilisation de psi est continue. L'élément matériel est le symbole religieux du clerc.

Relaxation récupératrice(Clerc)

 niv : 1

Ecole : Enchantement/charme , Nécromancie

Sphère : Necromantique

Portée : toucher

Eléments : V, S, M

Durée : jusqu’à 1h/niv

Temps d'incantation : 1 round

Zone d'effet : Le lanceur de sort

Jet de Sauvegarde : aucun

 Permet au bénéficiaire de se relaxer totalement (échec de tous les jets de surprise etc... comme le sort sommeil). On récupère au rythme de 24 points/h.(comme la récupération en sommeil normal, sauf que la, on n'a pas besoin d'attendre d'avoir sommeil et que ca ne repose pas).Le clerc décide au moment de lancer le sort la durée de sa relaxation.  L'élément matériel est le symbole religieux du clerc.

Aide psi (Clerc)

niv :  5

Ecole : Nécromancie

Sphère : Nécromantique

Portée : toucher

Eléments : V, S, M

Durée : jusqu’à utilisation

Temps d'incantation : 5

Zone d'effet : le lanceur de sort

Jet de Sauvegarde : aucun

 Comme le sort d'aide de clerc niv 2 sauf que ca rajoute 1D20 points psi et que ca dure jusqu’à utilisation, limité a une augmentation de 10% par niveau.

par ex un clerc 12eme avec 150 points att et 150 def  peut faire des aides jusqu’à être a 150+120%(150) = 330 en att et 330 en def. L'élément matériel est un cerveau en argent miniature dans lequel on a intégré la poudre d'un cerveau complet d'une créature psi. Ne disparaît pas a la fin du sort.

Guérison psionique (Clerc)

niv : 5

Ecole : Nécromancie

Sphère : Necromantique

Portée : toucher

Eléments : V, S, M

Durée : permanent

Temps d'incantation : 5

Zone d'effet : le lanceur de sort

Jet de Sauvegarde : aucun

Récupération instantanée de tous les points psi d'att et de def. L'élément matériel est le symbole religieux du clerc.

Equilibrium(Clerc)

niv : 2

Ecole : Nécromancie

Sphère : Necromantique

Portée : 0

Eléments : V, S, M

Durée : 1 jour / 24 heures

Temps d'incantation : 2

Zone d'effet : le lanceur de sort

Jet de Sauvegarde : aucun

Equilibre les points d'attaque et de def en permanence pendant la durée du sort : hyper utile en combat psi ou la défense part beaucoup + vite que l'att. i.e, la force psi totale est a chaque segment répartie moitié/moitié entre l'attaque et la défense. L'élément matériel du sort est le symbole religieux du clerc.

Transfert(Clerc)

niv : 3

Ecole : Nécromancie

Sphère : Necromantique

Portée : 0

Eléments : V, S, M

Durée : 1h /niv

Temps d'incantation : 3

Zone d'effet : le lanceur de sort

Jet de Sauvegarde : aucun

On perd 1 niv de maîtrise psi pour toutes les disciplines qu'on possède sauf 1 qui récupère tous ces niveaux et se les ajoute.

Intéressant si on a besoin temporairement d'un très haut niv de maîtrise dans une discipline particulière.

L'élément matériel du sort est le symbole religieux du clerc.

Octroi psionique(Clerc)

niv : 4

Ecole : Nécromancie, Enchantement/charme

Sphère : Charme

Portée : toucher

Eléments : V, S, M

Durée : 12h / niv

Temps d'incantation : 1 round

Zone d'effet : 1 créature non psi

Jet de Sauvegarde : annule

Permet de donner a un non psi (et seulement aux non psi) jusqu’à 5points/niv de force psi totale(on peut donner moins) ainsi qu'une discipline Mineure(pas de majeure) .Le bénéficiaire pourra alors utiliser selon ses volontés le pouvoir qui lui est octroyé .Ce pouvoir (discipline) est utilise au niveau du clerc. Le clerc est responsable de l'utilisation des psioniques qui est faite.

Le bénéficiaire ne peut mener un combat psi. Il n'est pas considéré comme psi .Il peut seulement utiliser la discipline qu'on lui a octroyé.

Le clerc/psi perds Les points ET la discipline octroyée jusqu’à ce que le bénéficiaire soit a zéro points psi, moment auquel le sort s’arrête. Il est évident que le bénéficiaire ne peut que perdre des points psi. Le sommeil ne lui en apporte aucun, ni les autres moyens naturels de récupérer des points psi.

L'élément matériel du sort est le symbole religieux du clerc. Le bénéficiaire doit porter sur lui un objet appartenant au clerc pendant toute la durée du sort, sinon le sort cesse.

enchantement psionique(Mage)

Sort de mage

niv : 6

Ecole : Enchantement/invocation

Portée : 1 objet

Eléments : V, S, M

Durée : spécial

Temps d'incantation : spécial

Zone d'effet : spécial

Jet de Sauvegarde : spécial

Ce sort permet de créer un objet psioniquement actif("magique").

Il est similaire  au sort d' enchantement d'un objet (mage niv 6) .

On ne peut créer a l'aide de ce sort que des objets ayant un rapport avec une discipline que l'on a.

Soins psi(Clerc)

niv : 1

Ecole : Nécromancie

Sphère : Nécromantique

Portée : toucher

Eléments : V, S, M

Durée : permanent

Temps d'incantation : 1 seg

Zone d'effet : une créature

Jet de Sauvegarde : aucun

permet de récupérer 1d20+5 points psi , les deux scores att et def s’équilibrant. L'élément matériel du sort est le symbole religieux du clerc.

Soins psi améliorés(Clerc)

niv : 2

Ecole : Nécromancie

Sphère : Nécromantique

Portée : toucher

Eléments : V, S, M

Durée : permanent

Temps d'incantation : 2 seg

Zone d'effet : une créature

Jet de Sauvegarde : aucun

permet de récupérer 3d20+15 points psi , les deux scores att et def s’équilibrant . L'élément matériel du sort est le symbole religieux du clerc.

Soins psi supérieurs(Clerc)

niv : 3

Ecole : Nécromancie

Sphère : Nécromantique

Portée : toucher

Eléments : V, S, M

Durée : permanent

Temps d'incantation : 3 seg

Zone d'effet : une créature

Jet de Sauvegarde : aucun

permet de récupérer 5d20+25 points psi , les deux scores att et def s’équilibrant . L'élément matériel du sort est le symbole religieux du clerc.

Soins psi extrêmes(Clerc)

niv : 4

Ecole : Nécromancie

Sphère : Nécromantique

Portée : toucher

Eléments : V, S, M

Durée : permanent

Temps d'incantation : 4 seg

Zone d'effet : une créature

Jet de Sauvegarde : aucun

permet de récupérer 7d20+35 points psi , les deux scores att et def s’équilibrant . L'élément matériel du sort est le symbole religieux du clerc.

Décompensation psi(Clerc)

niv : 3

Ecole : Nécromancie

Sphère : Nécromantique

Portée : 5m/niv

Eléments : V, S, M

Durée : permanent jusqu’à récupération

Temps d'incantation : 3

Zone d'effet : 1 créature

Jet de Sauvegarde : annule

Met la cible a zéro points psi en att et en def si elle rate son J.S.

